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Industri 4.0



Industry 4.0 (abad 21)

– Internet 

– Jaringan

– Cyber-physical system

– teknologi digital dari beberapa dekade terakhir ke tingkat yang 

sama sekali baru dengan bantuan interkonektivitas melalui 

Internet:

– Pengetahuan

– Data

– Inovasi 



6 Cs (Kompetensi

Siswa) Abad 21

6 Cs

Communication

Collaboration

Compassion

Critical 
thinking

Creative 
thinking

Computation
logic



Literasi Digital



Kahoot

menty.

quizez

Media evaluasi
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Kinemaster Powtoon

[Text] Viva video

Edit video



Merdeka 

Belajar





"Esensi Merdeka Belajar adalah menggali potensi terbesar para guru-

guru sekolah dan murid kita untuk berinovasi dan meningkatkan 

kualitas pembelajaran secara mandiri. Mandiri bukan hanya mengikuti 

proses birokrasi pendidikan, tetapi benar-benar inovasi pendidikan,” 

Mendikbud



Contoh RPP 1 Halaman



Beberapa Pendekatan Asesmen:

Merdeka Asesmen yang memungkinkan penilaian dapat 
dilakukan kapan saja, dimana saja, bahkan oleh siapa 
saja

1. Pemakaian project work

2. Tugas akhir pembelajaran

3. Portofolio kegiatan belajar siswa

2

1

3

Sumber: Kumaidi

Paparan kunci dalam Webinar yang diselenggarakan Himpunan Evaluasi Pendidikan Indonesia UKD Jawa Tengah bekerjasama dengan Universitas
Muhammadiyah Semarang
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Desain
Peran Instruktur 

Online

Peran Siswa 

Online

– Fully online

– Blended (lebih dari 50% 

online)

– Blended (25–50% 

online)

– memberikan instruksi 

secara aktif online

– sedikit memberikan 

instruksi secara online

– tidak sama sekali

– mendengarkan atau 
membaca

– memecahkan masalah 
atau menjawab 
pertanyaan

– melakukan simulasi 
dan menghubungkan 
dengan referensi

– Berkolaborasi dengan 
teman sebaya

desain pembelajaran online

Source: Content adapted from Barbara Means, Marianne Bakia, and Robert Murphy, Learning Online: What Research Tells Us about Whether, When and How (New York: Routledge, 2014). 

https://www.routledge.com/Learning-Online-What-Research-Tells-Us-About-Whether-When-and-How-1st/Means-Bakia-Murphy/p/book/9780415630290


Sinkronisasi 

Komunikasi Online

Kegiatan 

Pembelajaran

Sumber 

Umpan Balik

– Self-directed 
Asynchronous 
Learning: Moodle, 
Blog, Instagram, FB

– Virtual Synchronous 
Learning: zoom, 
skype, Ms teams, 
Gmeet

– Campuran: 
menggunakan media 
campuran

– Menjelaskan materi

– Praktek

– Penyelidikan

– Kolaboratif

– Guru sendiri

– Teman sebaya

– Orang Tua/Wali Murid

Opsi desain pembelajaran online

Source: Content adapted from Barbara Means, Marianne Bakia, and Robert Murphy, Learning Online: What Research Tells Us about Whether, When and How (New York: Routledge, 2014). 

https://www.routledge.com/Learning-Online-What-Research-Tells-Us-About-Whether-When-and-How-1st/Means-Bakia-Murphy/p/book/9780415630290



